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	PIANO OFFERTA FORMATIVA A.S. 2016/17

	PRESENTAZIONE PROGETTO

	1. Titolo del Progetto
LABORATORIO DI REALTA’ VIRTUALE – PROGETTO PIA SONCINI
2. Breve descrizione
Breve corso sull’uso dei macchinari per la realizzazione di opere interattive in realtà virtuale.  I ragazzi saranno formati e guidati alla realizzazione di cortometraggi mirati ad affrontare il loro mondo, le loro esperienze emozionali, facendoli autori e non più  semplici spettatore passivi di questa nuova tecnologia.

Il laboratorio di realtà virtuale richiederà un numero indicativo di 19 ore da dividere in sessioni di 3 o 4 ore;  la parte teorica si svolgerà a  scuola, mentre per  la parte di filmaking si lavorerà in esterni.
Le prestazioni e l’utilizzo dei macchinari saranno a titolo gratuito



	3. Responsabile progetto: 
Prof.ssa Stefania Bottini
       

	4. Dipartimento/i: LETTERE

	5. Destinatari del progetto
Alunni del triennio

indirizzi coinvolti

x classico

x scientifico

x scienze umane

x economico sociale

classi

· singola classe (indicare quale) ………….
· classi parallele (indicare quali)…………..
· piccolo gruppo di classe (indicare la classe di appartenenza)……………….
eventuali precisazioni:
I ragazzi verranno selezionati tenendo conto dell’interesse e della conoscenza di base di tecniche e strumenti per la realizzazione di video


	6. Obiettivi (indicare gli obiettivi e i risultati indicando) 

· Contesto di partenza

· Bisogni formativi del territorio

· Risultati attesi  e impatto

· Eventuale prodotto finale

· Consentire agli studenti un approccio consapevole ad un mondo di cui fanno quotidianamente esperienza, cogliendo il rapporto fra reale e realtà virtuale.
· Consentire ai ragazzi di cogliere la realtà e rappresentarla attraverso il linguaggio filmico


	7.  Esiti formativi del percorso progettuale
Conoscenze

Abilità

Competenze

Uso di particolari strumentazioni video
Costruzione di un’opera interattiva in realtà virtuale
Utilizzo di strumenti e tecniche di videomaking  per comunicare 
Le fasi del video making. Costruzione-editing


	8. Metodologia ed eventuale utilizzo di nuove tecnologie
· Lezioni teoriche
· Utilizzo della strumentazione e realizzazione di un video


	9. Modalità di ricaduta sulla programmazione curricolare.  discipline coinvolte 

(Compiti, iniziative, attività che coinvolgeranno i consigli di classe interessati e le modalità di ricaduta sulla didattica e il lavoro in classe)
Le competenze acquisite durante il corso possono essere impiegate in attività di classe per tutti gli ambiti di apprendimento.

In particolare, l’esperienza si presta allo sviluppo di un confronto fra linguaggi differenti e diversi modi di rappresentare la realtà, coinvolgendo direttamente  l’ambito della letteratura, della filosofia, dell’arte


	10.   Fasi di articolazione del progetto 

	I Fase –  Progettazione e organizzazione 
Durata:  da ottobre  a novembre
Ore
Attivita’
Da chi viene svolta
2
Stesura del progetto 
Prof.ssa Stefania Bottini
1
selezione alunni e raccolta adesioni
Prof.ssa Stefania Bottini
II Fase –  Realizzazione del progetto:

Formazione In Aula
Durata:    da gennaio a marzo
Ore

Contenuto del Modulo formativo

Docente (risorse interne o esterne)

3
Esplorazione della realtà virtuale con l’utilizzo di visori e primo sviluppo delle idee per una produzione
Esperto esterno . Daniele Clementi
Collaboratore esterno: Daniele Lazzarin
3
Sviluppo di un soggetto per opere in realtà virtuale
Esperto esterno . Daniele Clementi

Collaboratore esterno: Daniele Lazzarin
3
Discussione e pianificazione della produzione
Esperto esterno . Daniele Clementi

Collaboratore esterno: Daniele Lazzarin
Fase operativa (Stage, laboratorio,contesto applicativo….)
Durata:   da marzo ad aprile
ore

attività

Docente responsabile/tutor interno

4
Riprese in realtà virtuale
Esperto esterno: Daniele Clementi
Tutor interno: Prof.ssa Stefania Bottini
3
Editing finale parte 1
Esperto esterno: Daniele Clementi

Tutor interno: Prof.ssa Stefania Bottini
3
Editing finale parte 2

Esperto esterno: Daniele Clementi

Tutor interno: Prof.ssa Stefania Bottini
III Fase – verifica finale 
 Indicare gli strumenti e le modalità  per:
la valutazione dell’alunno:

· l’osservazione della performance dell’alunno   nel contesto applicativo
· l’ accertamento delle competenze.
Verifica della realizzazione del progetto:

· la valutazione del livello di raggiungimento degli obiettivi previsti
La valutazione degli alunni sarà effettuata sulla base dell’osservazione nell’ambito delle diverse fasi. In merito alla fase formativa si rileveranno il grado di interesse e partecipazione  alle attività proposte ; durante la fase operativa verrà monitorata la capacità di utilizzare conoscenze e abilità in contesti concreti e verranno osservate le competenze relazionali (comunicazione verbale, cooperazione ad un obiettivo condiviso, disponibilità all’interazione) ed organizzative (del tempo e dell’attività) impiegate per la realizzazione del prodotto finale.

Tali rilevazioni, effettuate da tutor e Consigli di classe, verranno opportunamente documentate tramite la modulistica predisposta dalla Commissione Alternanza S/L.

La verifica della realizzazione del progetto (monitoraggio in itinere e finale) sarà effettuata dal docente responsabile, che terrà conto del grado di conseguimento degli obiettivi attesi sulla base di:

· numero di alunni partecipanti

· rispetto dei tempi e coerenza con la pianificazione per fasi

· livelli conseguiti  dagli alunni nell’esercizio delle competenze richieste

· indice di gradimento 




	11. – Enti esterni e/o scuole coinvolti nel progetto (specificare quali)
Ente

Ruolo

Convenzione

 (indicare se già esistente o da stipulare)
UICC (Unione Italiana Circoli Cinema) - Roma
Formatore
Da stipulare


	1.7 - Beni e servizi
Indicare le risorse logistiche e materiali
Aula video



	12. Modalità,  diffusione e comunicazione  dei risultati e delle buone pratiche
(indicare se si prevedono pubblicazioni, rapporti con la stampa….)
Eventuale partecipazione a concorsi (ad es. Rotary Movie Contest ) con il video prodotto o con altri realizzati mettendo a frutto le competenze acquisite


	RISERVATO ALLA COMMISSIONE PTOF

· PROGETTO DELL’AREA ALTERNANZA S/L

· PROGETTO DELLE ATTIVITA’ INTEGRATIVE

· MACROAREA DI RIFERIMENTO DEL PTOF
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ALTRO

OBIETTIVO PDM DI RIFERIMENTO    




Data 
 Chiavari, 10/10/2016

IL RESPONSABILE DEL PROGETTO

Prof.ssa Stefania Bottini
LICEO SCIENTIFICO CLASSICO SCIENZE UMANE


MARCONI – DELPINO


Piazza Caduti di Nassiriya 14 – 16043 CHIAVARI (GE) 


Tel. 0185 363057/0185 308385 – Fax 0185 325187
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Liceo Classico: Salita Gianelli 6 – 16043 CHIAVARI (GE)


Tel./Fax 0185 309864-65


Liceo delle Scienze Umane: Via S. Chiara 20 – 16043 CHIAVARI (GE)


Tel./Fax 0185 322346




















